
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

令和8年度 

【こうみんプログラム】のご案内 

三田市 こども未来部 

こども育成課 

【令和 8年 4月作成】 



No
Ｎ
Ｅ
Ｗ

プ ロ グ ラ ム 名　　※提出書類へのタイトル記入は、下線部のみで可
提供
（敬称略）

ペ
ー

ジ

1 ３D映像で地球を飛び出し「宇宙の旅」へ
関西学院大学
中井直正先生

1

2 義手・義足とアスリート　　～神戸医療福祉専門学校の挑戦～
神戸医療福祉

専門学校
1

3 micro:bit（マイクロビット）でプログラマーになろう（初級ステップ）
～プログラミングから制御(せいぎょ）まで～

2

4 micro:bit（マイクロビット）でプログラマーになろう（応用ステップA）
～プログラムとものづくり①　電子サイコロをつくろう～

2

5 micro:bit（マイクロビット）でプログラマーになろう（応用ステップB）
～プログラムとものづくり②　音の出るカードをつくろう～

3

6 ★ かわいいキューブ型ロボットトイに冒険させよう
～直感的なプログラミングで遊ぶ～

3

7 4足歩行の科学 　～電池を使わない４足歩行システム～ 4

8 2足歩行の科学　～ヒトの歩行モデルを作ってみよう～ 4

9 プログラミング的思考でつくるグライダー　 　～飛行機を計算して作ってみよう～ 5

10 ペットボトルホバークラフト　～ジェット推進の仕組みとは～ 5

11 ぶんぶんプロペラを作ろう　～電池なしでプロペラは回るのか～ 6

12 化石発掘体験セミナー 6

13 アンモナイトのレプリカ標本を作ろう 7

14 ひょうごの妖怪 7

15 公園の立体カードをつくろう 8

16 深田公園の植物観察 8

17 ダンゴムシの生活 9

18 アフリカの古代湖「タンガニイカ湖」～世界的にも珍しい魚の生態～ 9

19 昆虫あれこれ　～身近で不思議な私たちの隣人～ 10

20 クイズで学ぶ！身近な植物のこと！ 10

21 ★ 化石をさわってみよう・見てみよう 11

22 環境と共生する都市を考える 11

1 ファースト・ティ 体験会　～ゴルフ体験を通じて学ぶ9つの重要な価値観～ 有馬カンツリー倶楽部 12

2 ★ 水を作る科学　～濁った水を飲み水に！命を守る浄水体験 株式会社アースブルー 12

3 宇宙の力を使った食の秘密！
～フリーズドライの秘密とお仕事体験を通じて食の未来を考えよう～

株式会社コスモス食品 13

4 さがそう！三田のむし 株式会社テネラル 13

5 キャサリンとナンシーと学ぶ　上手なお金の使い方
～アメリカ生まれのピギーちゃんから4つの使い方を学ぼう～

株式会社マネイク 14

6 CSVって何？　～キリングループのSDGｓへの取り組み～ 14

7 ★ 「STOP！20歳未満飲酒」　～20歳未満とお酒　飲んではいけない理由～ 15

8 ジェネリック医薬品ができるまで　　～sawaiの工場見学とスライム作り～ 沢井製薬株式会社 15

B
　
企
業
プ
ロ
グ
ラ
ム キリンビール株式会社

神戸工場

★ ★ ★　　も く じ　　★ ★ ★

県立
人と自然の博物館

A
　
教
育
研
究
機
関
プ
ロ
グ
ラ
ム

東海学園大学
山田哲也教授

New
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プ ロ グ ラ ム 名　　※提出書類へのタイトル記入は、下線部のみで可
提供
（敬称略）

ペ
ー

ジ

9
コープこうべの社会の課題にアプローチ

　　　SDGsとコープこうべの環境の取り組み
生活協同組合
コープこうべ

16

10 命の大切さを感じる　　～暮らしを支える在宅医療の現場をのぞいてみよう～ 医療法人たなか会 16

11
トヨタとミライを考えよう①

　　　　トヨタとミライを考えよう！～水素自動車とSDGｓ～
17

12
トヨタとミライを考えよう②

　    　レースカーでエンジニア体験 17

13
トヨタとミライを考えよう③

　　    近距離モビリティWHILL(ウィル)　～自転車でもバイクでもない新しい乗り物～
18

14 空飛ぶプログラミング体験！　～ドローンで学ぶワクワク授業～
PCDELIGHT

合同会社
18

15 段ボールおもしろ教室 レンゴー株式会社 19

1 ミツバチを調べて見よう！ アピス同好会 19

2 哺乳類の頭骨を見たことがありますか！？～動物の頭の骨のちがいを観察しよう～
安部考古動物学

研究所
20

3 体験！三田青磁の魅力
陶芸家

伊藤 瑞宝 さん
20

4 未来の自分をデザイン！ ～「自分らしさ」を色から考えてみよう～
カラータイプ

教育アドバイザー
21

5 つながっているよ！「生き物・自然」とわたしたちのくらし
～生物多様性を知ろう～

21

6 コウノトリはいなくなり、そしてよみがえった 　～生きものみんなつながっているよ～ 22

7 守ろう！海の環境～スライムづくりでプラスチックを知り、プラスチック問題を考えよう～ 22

8 ★ 川を汚したのは誰？　～水問題を考えよう～ 23

9 なんでやろう？食品ロス！　～原因と解決策を考える～ 23

10 食品ロスを減らそう　～「もったいない！新聞」づくり～ 24

11 ★ 「豚まん」の一生から環境問題を考えよう！ 24

12 ゴミ救出大作戦　～ゴミも分ければ宝物～ 25

13 環境すごろくを作って地球温暖化を知ろう！ 25

14 ぼうずめくりで楽しく学ぼう! 地球の環境 26

15 ペットボトル風車を作って、エネルギーを知ろう！ 26

16 ★ プラトンボづくり　～作って飛ばして、エネルギーを学ぼう～ 27

17 SDGｓ（エスディージーズ）って何？～商品から学ぼう～ 27

18 幸民さんのお寺で坐禅体験　～「くわばらくわばら」の民話を知ろう～ 欣勝寺 28

19 クララボの実験シリーズ①　消える絵　～あの花の絵はどこへ行ってしまったの？！～ 28

20 ★ クララボの実験シリーズ②　静電気を知ろう　～身の回りでも電気は起こる～ 29

21 ★ クララボの実験シリーズ③ 紙皿でフリスビーを作ろう 29

22 クララボの工作シリーズ①　折り紙万華鏡　～回転する不思議～ 30

23 クララボの工作シリーズ② 牛乳パックでキューブパズルを作ろう 30

★ ★ ★　　も く じ　　★ ★ ★

環境教育ラボ
スマイル☆アース

クララボグループ

ネッツトヨタ神戸
株式会社

C
　
N
P
O
・
専
門
家
プ
ロ
フ
ラ
ム

B
　
企
業
プ
ロ
グ
ラ
ム



No
Ｎ
Ｅ
Ｗ

プ ロ グ ラ ム 名　　※提出書類へのタイトル記入は、下線部のみで可
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（敬称略）

ペ
ー
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24 わが子をほったらかしにしない英語コーチング
～小学生で英検２級合格をめざす学習メソッドを体感しよう～

英検専門コーチングスクール
Gray Dad's Education

31

25 樹木医さんから学ぶ植物の不思議
樹木医

小西 朋裕 さん
31

26 写真と動画で学ぼう！ 三田の生き物たち ごもくやさん 32

27 アンガーマネジメント　キッズ講座 ～心のメカニズムを理解しよう！～
アンガーマネジメント

キッズインストラクター
32

28 よく見て！感じて！身近な環境 里山レンジャー 33

29 みゆきさんと学ぶかおりの話①　香育（かおりのはなし） 33

30 みゆきさんと学ぶかおりの話②　アロマとSDGｓ（エスディージーズ） 34

31 みゆきさんと学ぶかおりの話③　香育（かおりのはなし）とアロマのものづくり 34

32 こうみん星空観察会　～あなたに星空届けます～ 35

33 ビニール傘で プラネタリウム工作 35

34 ドローンで風船を割れ！　～ドローンファイトを体験してみよう！～ 36

35 ★ ドローンで鬼ごっこ！ 36

36 走り方を科学します！ ～速く走るコツを知って楽しく体を動かそう～
   JAAF公認ジュニアコーチ

吉延 二三 さん
37

37 自然素材で作る「お名前ストラップ」 37

38 おうちで一緒に暮らせる　　かわいいカラフルトカゲちゃん 38

39 たのしいクラフトづくり 38

40 牛乳パックで作る「光の宝石箱」 39

41 有馬富士公園の秘密を探ろう 39

42 レゴを使った「チームビルディング」の学び
NPO法人

TERAKOYA
40

43 能・狂言ってなに？　～さんだ子ども能楽教室～ 能楽と郷土を知る会 40

44 大きな筆で書道パフォーマンスを体験しよう！
～のびのび自由に表現してみよう～

41

45 ゆるりと曼荼羅アートを楽しもう！ 41

46 運動あそびと体のつながり　～楽しくあそべば体も変わる～
バンボーキッズ

スクール
42

47 ゲームで学ぶ プログラミング 　～アルゴリズム体験ゲーム「アルゴロジック」～ 42

48 プログラミングを通じて学ぶ「算数」　～ドリル型プログラミング教材「プログル」～ 43

49 ★ はじめての生成AI体験教室　～AIで絵を描く・文を書く未来の創造体験～ 43

50 世界ってつながってるよ 兵庫県ユニセフ協会 44

51 プログラミング入門  ～Scratch(スクラッチ)を利用した簡単なゲーム作り～
PrograKids
(プログラキッズ)

44

52 アンモナイト石けんを作ろう！ ～アンモナイトから知る気候の変動と地球温暖化～ 45

53 水のはなし ～水の循環（じゅんかん）、地球と命のつながり～ 45

 まちなか石ころ
研究会

C
　
N
P
O
・
専
門
家
プ
ロ
フ
ラ
ム

チーム
さんかくじょうぎ

★ ★ ★　　も く じ　　★ ★ ★

アロマテラピー
インストラクター

さんだ天文クラブ

ヒューマンフロント
研究所

書道家
西岡 春畦 さん

三田ドローン協会

New

New
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ペ
ー

ジ

54 石ころでゆびわをつくろう
～身近にある石ころで世界に一つしかないゆびわづくりに挑戦！～

46

55 石ころから化石をさがそう！ ～石ころの中のちいさな生きものはどこからきた？～ 46

56 石ころ標本づくり  めざせ！石ころ博士 47

57 身の回りの石ころをしらべよう！～石ころはどこから来たんだろう？～ 47

58 3つの石ころからわかる三田のおおむかし！
～そこいらの石ころから何がわかるのかな？～

48

59 武庫川の石ころ、三田と宝塚でどう違う？ 48

60 ＜川本幸民と鉄道＞　鉄道の不思議　～走る技術、基礎の基礎～ 49

61 歴史フィールドワーク　～三田の偉人「三好達治」の息吹を感じよう～ 49

62 郷土史の学び舎 ①　～三田の偉人を知ろう～ 50

63 郷土史の学び舎 ②　～三田の郷土史を知ろう～ 50

1 植物で生活に彩りを
こうみん先生

穴井 香織 さん
51

2 美しい数学の世界①　 光の万華鏡 51

3 美しい数学の世界② 　ストリングアート 52

4 美しい数学の世界③ 　折り紙と数学(平面図形編) 52

5 美しい数学の世界④ 　折り紙と数学(立体図形編) 53

6 美しい数学の世界⑤ 　数学でマジック 53

7 美しい数学の世界⑥ 　万年カレンダー 54

8 美しい数学の世界⑦　ゲームと数学 54

9 美しい数学の世界⑧ 　芸術と数学の深い関係 55

10 美しい数学の世界⑨　暗号を解読せよ 55

11 美しい数学の世界⑩　数で遊ぼう 56

12 美しい数学の世界⑪　江戸時代の算数・数学 ～和算～ 56

13 美しい数学の世界⑫　ぬりえで数学 57

14 あなたもパイロットになって大空を飛びませんか！？
こうみん先生

井原 克行 さん
57

15 かくれて指令をコントロール  ～スイッチやセンサーの裏にシーケンサ～
こうみん先生

大屋 英雄 さん
58

16 数学の先生が教える「写真講座」 ～構図を学ぶだけで写真がどんどん上手くなる～
こうみん先生
のぶ さん

58

17 あしたのための金融教育　～未来が変わるお金のおはなし～
こうみん先生

ましゅ～ さん
59

18 のぞいてみよう！海外の国の生活 　～国際協力体験記 ①～ 59

19 のぞいてみよう！海外の国の生活 　～国際協力体験記 ②～ 60

★ ★ ★　　も く じ　　★ ★ ★

NPO法人
歴史文化財

ネットワークさんだ

D
　
地
域
人
材

こうみん先生
石坂　守 さん

JICA
兵庫シニアOV会

 まちなか石ころ
研究会

C
　
N
P
O
・
専
門
家
プ
ロ
フ
ラ
ム
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※ピギーちゃん（Money Savvy Pig）および、その加工物は米国Money Savvy
Generation社の知的財産です。

・
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ポチポチ…びゅーん！親子でチャレンジ♪
プログラミングでドローンを飛ばし、楽しいミッションにチャレン
ジ！自然と文化が調和した三田のまちならではの、“学びたくなる”環
境。子どもたちは、のびのびと創造力を育みながら、
「自分のプログラムでドローンを動かせた！」という感動や、試行錯
誤する楽しさを体験します。

優しいステップで進むので、初めてでも安心して挑戦できます。
小さな成功体験を重ねていきましょう♪
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